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ProGraMM

09:30 Uhr Eröffnungsveranstaltung 

 in der Sporthalle des Theresianums

 Musikalische eröffnung durch die iband-Saar  
 des Kaufmännischen berufsbildungszentrums Halberg

 begrüßung durch den Hausherrn oStd Helmut Schmid

 begrüßung durch udo Klinger, Stellvertretender direktor  
 des Pädagogischen landesinstituts rheinland-Pfalz 

 eröffnung durch Hans beckmann, Staatssekretär im Ministerium  
 für bildung, Wissenschaft, Weiterbildung und Kultur

10:00 Uhr impulsvortrag: Medienintegration und inklusion 
 im alltäglichen Prozess der Mediatisierung  
 Prof. dr. Andreas breiter,  
 institut für informationsmanagement bremen

ab 11:00 Uhr	 Im Hauptgebäude:
	 	 	 beginn der infoshops

16:30 Uhr ende der veranstaltung 



Schule.Medien.koMpetenz
ebene	3

3

Schule.Medien.entwicklung
ebene	5	

Schule.Medien.technik	
ebene	4

Schule.Medien.praxiS
ebene	5	und	6

iMedia-team:  dr. Claudia Schittek (inhalt)
   dirk gäb (organisation)
   Planungsteam des Pädagogischen landesinstituts

Zuständige referentin im MbWWK: rSd’ gabriele lonz

die	10.	iMedia	findet	am	dienstag,
03.	Juni	2014‚	im	theresianum	statt.

redaktionsschluss: 22.04.2013
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in	der	zeit	von	12	–	14	uhr		
präSentieren	u.	a.	folgende	Schulen	ihre	erfahrungen:

•	 BBS Prüm
•	 Otto-Schott-Gymnasium Mainz
•	 Dionysius-Grundschule Essen
•	 Peter Caesar-Schule Idar-Oberstein (SFG und SFM)
•	 Heinrich Haus Neuwied (SFM) 

14	-	15	uhr	in	rauM	3.03
diSkuSSionS-	und	inforMationSrunde:

„tAblet – nA KlAr…, oder?“
immer mehr schulische einrichtungen stellen Überlegungen an, mobile endgeräte in 
den unterricht zu integrieren. doch sollte genau überlegt werden, für welche  
pädagogischen Aufgabenstellungen diese geräte angeschafft werden. Mehrwert,  
konkreter nutzen, lösungen für das Schulnetz, Sicherheitseinstellungen…? tauschen 
Sie mit uns ihre erfahrungen aus und diskutieren Sie kritisch mit!

G a n z t ä g i g  a u f  E b e n e  3
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G a n z t ä g i g  a u f  E b e n e  3

Lernenonline-Café

3.09

3.07

3.06
3.04

3.03

3.013

3.05

302
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Schule.Medien.koMpetenz uhrzeit raum

verdammt. Hilfreich. Smartphones und tablets  
für den unterricht

11:00 3.01

itutorial – anspruchsvolle dokumentation von  
Arbeitsabläufen mit iMovie und Stillshot

12:30 3.01

iinklusion – das iPad als Hilfsmittel für Seh-, Körper-  
und Hörbehinderte 

14:00 3.01

open educational resources: digitale und offene Materialien  
für den unterricht

15:30 3.01

Schultaugliche iPad-Apps 11:00 3.03

Potentiale von Computerspielen und ihren Spielern 12:30 3.03

tablet - na klar ... oder?  
diskussions- und informationsrunde

14:00 3.03

das iPad im Schulunterricht - best Practices  
(Angebot der kapieren.de KG)

15:30 3.03

das iPad als mobiler Klassensatz 11:00 3.04

Placity und Kaiserdom App - Schüler entwickeln eine App 12:30 3.04

iPad-Klasse im einsatz 14:00 3.04

Mobiles lernen, digital story telling und ästhetische bildung 15:30 3.04

die iWb-Werkstatt – beratung und informationen
11:00 – 
16:30

3.05

gameskompakt.de – Angebote zum thema  
Computerspiele(n) im unterricht

11:00, 
15:30

3.06

Schülerprojekte Jugendmedienschutz
12:30, 
14:00

3.06

der digitale Schatten - datensammlung und  
geschäftsmodelle Sozialer netzwerke

11:00 3.07

Smartphones und datenschutz - die Spitzel in der Hosentasche 12:30 3.07

nicht alles was geht ist auch erlaubt - urheberrechte im Alltag 14:00 3.07

datenschutz und datensicherheit an Schulen 15:30 3.07

interaktive Arbeitsblätter für alle fächer 11:00 3.09
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Schule.Medien.koMpetenz uhrzeit raum

Präsentationen überzeugen! Kommunikative  
Kompetenzförderung im unterricht

12:30 3.09

immer und überall – „rund um …“, das internetportal für digital 
gestützten unterricht (Angebot der Schroedel Verlag GmbH)

14:00 3.09

das iPad als Werkzeug für lehrerinnen und lehrer 15:30 3.09

Lernenonline-Café

3.09

3.07

3.06 3.04

3.03

3.013
P@dLab

3.05

Schule.Medien.koMpetenz

ebene	3

h
wc

d
wc

302
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Schule.Medien.technik uhrzeit raum

SvP-rlP Schulverwaltungsprogramm rheinland-Pfalz
11:00,
14:00

*	0.29

Mobiles Moodle 11:00 4.01

Abschlussverfolgung und bedingte verfügbarkeit in Moodle 2.x 12:30 4.01

Medienportal oMegA – Anmeldung, nutzung, tricks & Kniffe 14:00 4.01

iPads  in der grundschule 15:30 4.01

Spiele programmieren mit Scratch - grundschülerinnen und 
grundschüler zeigen  wie‘s geht!

11:00 4.03

Wikipedia im unterricht. Chancen und Probleme
12:30, 
15:30

4.03

internet-Publikationen als Schülerprojekt mit  
Hilfe von Wiki-Systemen

14:00 4.03

oMniA-Zeugnis – ein Programm, das sich ihren Wünschen 
anpasst (Angebot der AnBerIT UG)

11:00, 
14:00

4.04

Arbeiten mit Mastertool am PC, im Ausbildungsnetzwerk oder 
am interaktivem Whiteboard sowie cloud- und webbasiertes 
Arbeiten mit dem Mastertool online Player 
(Angebot der co.Tec GmbH)

11:00, 
15:30

4.06

Schulhomepages 14:00 4.06

Helpdesk Schulische it-dienstleistungen
11:00 – 
16:30

4.07

MnS+ 2.0 -  Aufgaben der Anwendungsbetreuer 11:00 4.09

MnS+ 3.0 - Windows Server 2008 und Windows 7 12:30 4.09

MnS+ version 2.0 - die Webanwendung im  
unterrichtlichen einsatz

14:00 4.09

Activinspire - tipps, tricks und neuerungen in Activinspire 1.7. 
(Angebot der Promethean GmbH)

11:00 4.10

interaktiv am Activboard - die moderne unterrichtsstunde  
(Angebot der Promethean GmbH)

12:30
15:30

4.10

Schülerfeedback-Systeme - steigern Sie die Mitarbeit ihrer 
Schüler deutlich (Angebot der Promethean GmbH)

14:00 4.10
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Lernenonline-Café

3

4.01

4.03

4.044.06

4.07

4.09

4.10

ebene	4

d
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Schule.Medien.technik		

it-Service	–
angebote	und	dienstleistungen	des	

pädagogischen	landesinstituts	

*	raum	0.29	befindet		
		sich	im	eg	(s.	S.	29)
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Schule.Medien.entwicklung uhrzeit raum

inverted Classroom - flipped Classroom: 
der „umgedrehte unterricht“ in der Praxis 

11:00 5.06

Chemie digital – Medien im Chemie-unterricht der Zukunft 12:30 5.06

das inverted Classroom Modell und Moodle – ein didaktisches 
Konzept zur besseren nutzung der lernzeit im Klassenzimmer

14:00 5.06

Alles in ordnung!? regeln für mobile geräte und  
der einsatz von Qr-Codes

11:00, 
14:00

5.07

gymnasium-Saarburg-3.0: ein schuleigenes soziales netzwerk 
als Werkzeug für den Jugendmedienschutz

12:30 5.07

remus – rechtsfragen zu Multimedia und internet in  
Schule und Hochschule

11:00 5.08

externe evaluation und Zielvereinbarungen: eine gemeinsame 
Aufgabe von Schule – AQS – Add-Schulabteilung –  
beratungssystem des Pl

12:30 5.08

förderung von Medienkompetenz als Schulleitungsaufgabe 14:00 5.08

Präsentationen überzeugen! Kommunikative  
Kompetenzförderung im unterricht

15:30 5.08
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Schule.Medien.entwicklung

5.07

5.06

5.08

h
wc

d
wc

ebene	5
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Schule.Medien.praxiS uhrzeit raum

ohrenspitzer - Zuhörförderung mit Schallexperimenten
11:00 – 
16:30

*	0.06

ohrenspitzer - geräusche-experimente 11:00 *	0.06

radio StArter - das Paket für den Start in die aktive Audioarbeit 12:30 *	0.06

Hotzenplotz - mit grundschulkindern kleine  
Hörgeschichten erstellen

14:00 *	0.06

landeswettbewerb robotik 11:00 *	0.35

roboter mit leJoS und Java programmieren 12:30 *	0.35

edugine – entwicklung von Handy- und anderen  
Spielen im Schulkontext

14:00 *	0.35

rechnernetze mit filius erkunden 15:30 *	0.35

CoMediSon: Präsentation mit Wort, bild und ton
11:00, 
14:00

5.01

Mit CoMediSon das Web 2.0 verantwortungsvoll nutzen 
12:30, 
15:30

5.01

qualiboXX – lern- und Arbeitsplattform für  
den Übergang Schule-beruf

11:00, 
14:00

5.02

Mobile Praktikumsportfolios - Portfolio-Arbeit von  
jedem ort zu jeder Zeit

15:30 5.02

vielfalt der Aufgaben für die vielfalt der lerner 11:00 5.03

Musizieren mit iPads - die iband-Saar hinter den Kulissen 12:30 5.03

ibooks, ePub & Co? digitale Publikationen im  
unterricht selbst erstellen

14:00 5.03

Sprachwerkstatt deutsch: lese- & Schreibkompetenz  
fördern & fordern mit Moodle

15:30 5.03

Mathe mal anders – und jetzt auch für unterwegs!  
(Angebot der Schroedel Verlag GmbH)

11:00 5.04

raumgeometrie-Software im Mathematikunterricht. neue 
Konzepte, einsatzmöglichkeiten und beispiele 
(Angebot der kapieren.de KG)

12:30 5.04

dynamisch funktionen entdecken! 14:00 5.04
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ebene	5

*	die	räume	0.06	und	0.35	befinden		
		sich	im	eg	(s.	S.29)

5.01

5.02
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Schule.Medien.praxiS uhrzeit raum

dynamisch geometrie entdecken! 15:30 5.04

Smartphone-Physics: experimente mit Smartphone, tablet-PC 
& Co. in Physikunterricht und -lehrerbildung

11:00, 
12:30

5.05

Mathe: einfach individuell fördern – einsatzszenarien für alle 
unterrichtsphasen mit bettermarks  
(Angebot der bettermarks GmbH)

14:00, 
15:30

5.05

geogebra 4.2 im interaktiven unterricht 11:00 5.09

umsetzung der leitidee daten und Zufall mit geogebra 12:30 5.09

vorstellung der Arbeit des geogebra-instituts 14:00 5.09

bruchrechnung mit geogebra für einsteiger & fortgeschrittene 15:30 5.09

Alltagsphysik auf den Punkt gebracht: digitale videoanalyse im 
Physikunterricht (Angebot der kapieren.de KG)

11:00 6.01

leseförderung mit digitalen Medien - das leseportal onilo.de 
(Angebot der Verlag Friedrich Oetinger GmbH)

12:30, 
15:30

6.01

fördern und fordern im unterricht mit AlfonS lernwelt 
(deutsch, Mathematik, englisch)  
(Angebot der Schroedel Verlag GmbH)

14:00 6.01

binnendifferenzierender unterricht mit Aufgabentouren  
und WebQuests

11:00 6.02

demokratieverständnis vermitteln! lebensnah und multimedial 12:30 6.02

Medieneinsatz im lateinunterricht – „das römerexperiment“ 
(www.planet-schule.de)

14:00 6.02

frage trifft Antwort – Mobiles lernen im  
naturwissenschaftlichen unterricht

15:30 6.02

lego@grundschule – mehr als bunte bausteine! 11:00 6.03

der MedienkomP@ss rheinland-Pfalz – ein neues Angebot zur 
Medienkompetenz in der Primarstufe

12:30 6.03

grundschüler forschen selbstständig mit der internetplattform 
Mauswiesel nach der WebQuest-Methode

14:00 6.03

Schüler der Sekundarstufe forschen selbstständig mit der  
internetplattform SeleCt

15:30 6.03



ebene	5
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Schule.Medien.praxiS uhrzeit raum

unterschiede und gemeinsamkeiten – ein Morphing-Programm 
und seine didaktischen Möglichkeiten für bildende Kunst  
und andere fächer

11:00 6.04

das Activboard im englischunterricht (Sekundarstufe i)  12:30 6.04

Kunstunterricht kreativ am interaktiven Whiteboard 14:00 6.04

interaktives Whiteboard + Moodle + tablet-PCs  
 mobil und vielfältig!

15:30 6.04

Mit bilderbüchern Sprache fördern
11:00, 
12:30

6.05

Webseiten gestalten mit Primolo  
(Angebot der LO Lehrer-Online GmbH)

14:00 6.05

die losleser - Multimediale leseförderung für Schulkinder  
(Angebot der LO Lehrer-Online GmbH)

15:30 6.05

Pfalzmuseum unterwegs mit dem Artenfinder
11:00, 
15:30

6.06

geocaching - Möglichkeiten für den schulischen einsatz 12:30 6.06

Kurz vorgestellt: Aktuelle Materialien der bundeszentrale für 
politische bildung (bpb)

14:00 6.06

voki, Prezi, glogster und learning-Apps: online-Werkzeuge für 
die kreative Arbeit in etwinning-Projekten 

11:00 6.07

Woyzeck für´s ohr: Möglichkeiten auditiver texterschließung 
12:30, 
15:30

6.07

bewegte bewerbung –  
erstellen einer videobewerbung als türöffner

14:00 6.07

Spanische Hörtexte (um)gestalten mit Audacity und  
kostenlosen internetangeboten

11:00 6.08

nutzungsmöglichkeiten einer lernplattform zur förderung des 
fremdsprachenunterrichts und zur vorbereitung der  
delf-Prüfung (französisch)

12:30 6.08

Mittel der pädagogischen diagnostik im lateinunterricht  
(lehrbuchphase)

14:00 6.08

erlebnis latein - oder: lernen durch lesen 15:30 6.08



ebene	6
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Schule.Medien.praxiS

Angebote im rahmen des fremdsprachentags finden Sie in den räumen 6.08 bis 6.10

ebene	6
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Schule.Medien.praxiS uhrzeit raum

Kompetenzorientierung in den neuen latein-  
und griechisch-lehrbüchern 

11:00 6.09

Android-Apps (nicht nur) für fremdsprachenlehrkräfte
12:30, 
15:30

6.09

elena - fremdsprachenlernen ohne fremdsprachenkenntnisse 14:00 6.09

Comment tu t‘appelles? un jeu interactif pour le primaire 11:00 6.10

lesen und debattieren mit dem „Prix des lycéens allemands“ 12:30 6.10

réaliser facilement des exercices avec des outils du Web 2.0, 
utilisables sur smartphone androïd, iphone ou tablette tactile

14:00 6.10

tele-tandem: Projektbasierter deutsch-französischer Schüler-
austausch mit neuen Medien

15:30 6.10

MedienSCoutS.rlp - Austauschforum für betreuende  
lehrkräfte (2008 - 2012) (geschlossener teilnehmerkreis)

11:00 6.11

MedienSCoutS.rlp 2013 - informationsveranstaltung für die 
betreuenden lehrkräfte (geschlossener teilnehmerkreis)

14:00 6.11

Klasse(n)blogs - eine eigene online-Community  
für den Klassenraum

15:30 6.11
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Angebote im rahmen des fremdsprachentags finden Sie in den räumen 6.08 bis 6.10
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Bereich infoshops	um	11:00	uhr raum

Kompetenz
verdammt. Hilfreich. Smartphones und tablets  
für den unterricht

3.01

Kompetenz Schultaugliche iPad-Apps 3.03

Kompetenz das iPad als mobiler Klassensatz 3.04

Kompetenz die iWb-Werkstatt – beratung und informationen 3.05

Kompetenz
gameskompakt.de – Angebote zum thema 
Computerspiele(n) im unterricht

3.06

Kompetenz
der digitale Schatten - datensammlung und  
geschäftsmodelle Sozialer netzwerke

3.07

Kompetenz interaktive Arbeitsblätter für alle fächer 3.09

technik SvP-rlP Schulverwaltungsprogramm rheinland-Pfalz 0.29

technik Mobiles Moodle 4.01

technik
Spiele programmieren mit Scratch - grundschülerinnen 
und grundschüler zeigen wie‘s geht!

4.03

technik
oMniA-Zeugnis – ein Programm, das sich ihren  
Wünschen anpasst (Angebot der AnBerIT UG)

4.04

technik

Arbeiten mit Mastertool am PC, im Ausbildungsnetzwerk 
oder am interaktivem Whiteboard sowie cloud- und web-
basiertes Arbeiten mit dem Mastertool online Player  
(Angebot der co.Tec GmbH)

4.06

technik Helpdesk Schulische it-dienstleistungen 4.07

technik MnS+ 2.0 -  Aufgaben der Anwendungsbetreuer 4.09

technik
Activinspire - tipps, tricks und neuerungen in  
Activinspire 1.7. (Angebot der Promethean GmbH)

4.10

entwicklung
inverted Classroom - flipped Classroom: 
der „umgedrehte unterricht“ in der Praxis 

5.06

entwicklung
Alles in ordnung!? regeln für mobile geräte und der 
einsatz von Qr-Codes

5.07

entwicklung
remus – rechtsfragen zu Multimedia und internet in 
Schule und Hochschule

5.08

Praxis ohrenspitzer - Zuhörförderung mit Schallexperimenten 0.06

Praxis ohrenspitzer - geräusche-experimente 0.06

Praxis landeswettbewerb robotik 0.35
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Bereich infoshops	um	11:00	uhr raum

Praxis CoMediSon: Präsentation mit Wort, bild und ton 5.01

Praxis
qualiboXX – lern- und Arbeitsplattform für den  
Übergang Schule-beruf

5.02

Praxis vielfalt der Aufgaben für die vielfalt der lerner 5.03

Praxis
Mathe mal anders – und jetzt auch für unterwegs!  
(Angebot der Schroedel Verlag GmbH)

5.04

Praxis
Smartphone-Physics: experimente mit Smartphone, 
tablet-PC & Co. in Physikunterricht und -lehrerbildung

5.05

Praxis geogebra 4.2 im interaktiven unterricht 5.09

Praxis
Alltagsphysik auf den Punkt gebracht: digitale videoana-
lyse im Physikunterricht (Angebot der kapieren.de KG)

6.01

Praxis
binnendifferenzierender unterricht mit Aufgabentouren 
und WebQuests

6.02

Praxis lego@grundschule – mehr als bunte bausteine! 6.03

Praxis
unterschiede und gemeinsamkeiten – ein Morphing-  
Programm und seine didaktischen Möglichkeiten für 
bildende Kunst und andere fächer

6.04

Praxis Mit bilderbüchern Sprache fördern 6.05

Praxis Pfalzmuseum unterwegs mit dem Artenfinder 6.06

Praxis
voki, Prezi, glogster und learning-Apps: online- 
Werkzeuge für die kreative Arbeit in etwinning-Projekten 

6.07

Praxis
Spanische Hörtexte (um)gestalten mit Audacity und 
kostenlosen internetangeboten

6.08

Praxis
Kompetenzorientierung in den neuen latein- und 
griechisch-lehrbüchern 

6.09

Praxis Comment tu t‘appelles? un jeu interactif pour le primaire 6.10

Praxis
MedienSCoutS.rlp - Austauschforum für betreuende 
lehrkräfte (2008 - 2012) (geschlossener teilnehmerkreis)

6.11
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Bereich infoshops	um	12:30	uhr raum

Kompetenz
itutorial – anspruchsvolle dokumentation von  
Arbeitsabläufen mit iMovie und Stillshot

3.01

Kompetenz Potentiale von Computerspielen und ihren Spielern 3.03

Kompetenz Placity und Kaiserdom App - Schüler entwickeln eine App 3.04

Kompetenz die iWb-Werkstatt – beratung und informationen 3.05

Kompetenz Schülerprojekte Jugendmedienschutz 3.06

Kompetenz
Smartphones und datenschutz - die Spitzel in  
der Hosentasche

3.07

Kompetenz
Präsentationen überzeugen! Kommunikative  
Kompetenzförderung im unterricht

3.09

technik
Abschlussverfolgung und bedingte verfügbarkeit  
in Moodle 2.x

4.01

technik Wikipedia im unterricht. Chancen und Probleme 4.03

technik Helpdesk Schulische it-dienstleistungen 4.07

technik MnS+ 3.0 - Windows Server 2008 und Windows 7 4.09

technik
interaktiv am Activboard - die moderne  
unterrichtsstunde (Angebot der Promethean GmbH)

4.10

entwicklung
Chemie digital – Medien im Chemie-unterricht  
der Zukunft

5.06

entwicklung
gymnasium-Saarburg-3.0: ein schuleigenes soziales 
netzwerk als Werkzeug für den Jugendmedienschutz

5.07

entwicklung
externe evaluation und Zielvereinbarungen: eine  
gemeinsame Aufgabe von Schule – AQS –  
Add-Schulabteilung – beratungssystem des Pl

5.08

Praxis ohrenspitzer - Zuhörförderung mit Schallexperimenten 0.06

Praxis
radio StArter - das Paket für den Start in  
die aktive Audioarbeit

0.06

Praxis roboter mit leJoS und Java programmieren 0.35

Praxis
Mit CoMediSon das Web 2.0  
verantwortungsvoll nutzen 

5.01

Praxis Musizieren mit iPads - die iband-Saar hinter den Kulissen 5.03



23

Bereich infoshops	um	12:30	uhr raum

Praxis
raumgeometrie-Software im Mathematikunterricht. 
neue Konzepte, einsatzmöglichkeiten und beispiele  
(Angebot der kapieren.de KG)

5.04

Praxis
Smartphone-Physics: experimente mit Smartphone, 
tablet-PC & Co. in Physikunterricht und -lehrerbildung

5.05

Praxis umsetzung der leitidee daten und Zufall mit geogebra 5.09

Praxis
leseförderung mit digitalen Medien - das leseportal  
onilo.de (Angebot der Verlag Friedrich Oetinger GmbH)

6.01

Praxis
demokratieverständnis vermitteln! lebensnah  
und multimedial

6.02

Praxis
der MedienkomP@ss rheinland-Pfalz – ein neues  
Angebot zur Medienkompetenz in der Primarstufe

6.03

Praxis das Activboard im englischunterricht (Sekundarstufe i)  6.04

Praxis Mit bilderbüchern Sprache fördern 6.05

Praxis geocaching - Möglichkeiten für den schulischen einsatz 6.06

Praxis
Woyzeck für´s ohr: Möglichkeiten  
auditiver texterschließung 

6.07

Praxis
nutzungsmöglichkeiten einer lernplattform zur  
förderung des fremdsprachenunterrichts und zur  
vorbereitung der delf-Prüfung (französisch)

6.08

Praxis Android-Apps (nicht nur) für fremdsprachenlehrkräfte 6.09

Praxis
lesen und debattieren mit dem  
„Prix des lycéens allemands“

6.10
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Bereich infoshops	um	14:00	uhr raum

Kompetenz
iinklusion – das iPad als Hilfsmittel für Seh-,  
Körper- und Hörbehinderte 

3.01

Kompetenz
tablet - na klar ... oder?  
diskussions- und informationsrunde

3.03

Kompetenz iPad-Klasse im einsatz 3.04

Kompetenz die iWb-Werkstatt – beratung und informationen 3.05

Kompetenz Schülerprojekte Jugendmedienschutz 3.06

Kompetenz
nicht alles was geht ist auch erlaubt -  
urheberrechte im Alltag

3.07

Kompetenz
immer und überall – „rund um …“, das internetportal für 
digital gestützten unterricht  
(Angebot der Schroedel Verlag GmbH)

3.09

technik SvP-rlP Schulverwaltungsprogramm rheinland-Pfalz 0.29

technik
Medienportal oMegA – Anmeldung, nutzung,  
tricks & Kniffe

4.01

technik
internet-Publikationen als Schülerprojekt mit Hilfe  
von Wiki-Systemen

4.03

technik
oMniA-Zeugnis – ein Programm, das sich ihren  
Wünschen anpasst (Angebot der AnBerIT UG)

4.04

technik Schulhomepages 4.06

technik Helpdesk Schulische it-dienstleistungen 4.07

technik
MnS+ version 2.0 - die Webanwendung im  
unterrichtlichen einsatz

4.09

technik
Schülerfeedback-Systeme - steigern Sie die Mitarbeit 
ihrer Schüler deutlich (Angebot der Promethean GmbH)

4.10

entwicklung
das inverted Classroom Modell und Moodle – ein  
didaktisches Konzept zur besseren nutzung der lernzeit 
im Klassenzimmer

5.06

entwicklung
Alles in ordnung!? regeln für mobile geräte und der 
einsatz von Qr-Codes

5.07

entwicklung
förderung von Medienkompetenz  
als Schulleitungsaufgabe

5.08

Praxis ohrenspitzer - Zuhörförderung mit Schallexperimenten 0.06
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Bereich infoshops	um	14:00	uhr raum

Praxis
Hotzenplotz - mit grundschulkindern kleine  
Hörgeschichten erstellen

0.06

Praxis
edugine – entwicklung von Handy- und anderen Spielen 
im Schulkontext

0.35

Praxis CoMediSon: Präsentation mit Wort, bild und ton 5.01

Praxis
qualiboXX – lern- und Arbeitsplattform für den  
Übergang Schule-beruf

5.02

Praxis
ibooks, ePub & Co? digitale Publikationen im  
unterricht selbst erstellen

5.03

Praxis dynamisch funktionen entdecken! 5.04

Praxis
Mathe: einfach individuell fördern – einsatzszenarien für 
alle unterrichtsphasen mit bettermarks  
(Angebot der bettermarks GmbH)

5.05

Praxis vorstellung der Arbeit des geogebra-instituts 5.09

Praxis
fördern und fordern im unterricht mit AlfonS lernwelt 
(deutsch, Mathematik, englisch)  
(Angebot der Schroedel Verlag GmbH)

6.01

Praxis
Medieneinsatz im lateinunterricht –  
„das römerexperiment“ (www.planet-schule.de)

6.02

Praxis
grundschüler forschen selbstständig mit der internet-
plattform Mauswiesel nach der WebQuest-Methode

6.03

Praxis Kunstunterricht kreativ am interaktiven Whiteboard 6.04

Praxis
Webseiten gestalten mit Primolo  
(Angebot der LO Lehrer-Online GmbH)

6.05

Praxis
Kurz vorgestellt: Aktuelle Materialien der bundeszentrale 
für politische bildung (bpb)

6.06

Praxis
bewegte bewerbung –  
erstellen einer videobewerbung als türöffner

6.07

Praxis
Mittel der pädagogischen diagnostik im  
lateinunterricht (lehrbuchphase)

6.08

Praxis
elena - fremdsprachenlernen  
ohne fremdsprachenkenntnisse

6.09

Praxis
réaliser facilement des exercices avec des outils du Web 
2.0, utilisables sur smartphone androïd, iphone ou tablet-
te tactile

6.10
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Bereich infoshops	um	15:30	uhr raum

Kompetenz
open educational resources: digitale und offene  
Materialien für den unterricht

3.01

Kompetenz
das iPad im Schulunterricht - best Practices  
(Angebot der kapieren.de KG)

3.03

Kompetenz
Mobiles lernen, digital story telling und  
ästhetische bildung

3.04

Kompetenz die iWb-Werkstatt – beratung und informationen 3.05

Kompetenz
gameskompakt.de – Angebote zum thema 
Computerspiele(n) im unterricht

3.06

Kompetenz datenschutz und datensicherheit an Schulen 3.07

Kompetenz das iPad als Werkzeug für lehrerinnen und lehrer 3.09

technik iPads in der grundschule 4.01

technik Wikipedia im unterricht. Chancen und Probleme 4.03

technik

Arbeiten mit Mastertool am PC, im Ausbildungsnetzwerk 
oder am interaktivem Whiteboard sowie cloud- und web-
basiertes Arbeiten mit dem Mastertool online Player 
(Angebot der co.Tec GmbH)

4.06

technik Helpdesk Schulische it-dienstleistungen 4.07

technik
interaktiv am Activboard - die moderne  
unterrichtsstunde (Angebot der Promethean GmbH)

4.10

entwicklung
Präsentationen überzeugen! Kommunikative  
Kompetenzförderung im unterricht

5.08

Praxis ohrenspitzer - Zuhörförderung mit Schallexperimenten 0.06

Praxis rechnernetze mit filius erkunden 0.35

Praxis
Mit CoMediSon das Web 2.0  
verantwortungsvoll nutzen 

5.01

Praxis
Mobile Praktikumsportfolios - Portfolio-Arbeit von jedem 
ort zu jeder Zeit

5.02

Praxis
Sprachwerkstatt deutsch: lese- & Schreibkompetenz 
fördern & fordern mit Moodle

5.03

Praxis dynamisch geometrie entdecken! 5.04
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Bereich infoshops	um	15:30	uhr raum

Praxis
Mathe: einfach individuell fördern – einsatzszenarien für 
alle unterrichtsphasen mit bettermarks  
(Angebot der bettermarks GmbH)

5.05

Praxis
bruchrechnung mit geogebra für  
einsteiger & fortgeschrittene

5.09

Praxis
leseförderung mit digitalen Medien - das leseportal  
onilo.de (Angebot der Verlag Friedrich Oetinger GmbH)

6.01

Praxis
frage trifft Antwort – Mobiles lernen im  
naturwissenschaftlichen unterricht

6.02

Praxis
Schüler der Sekundarstufe forschen selbstständig mit der 
internetplattform SeleCt

6.03

Praxis
interaktives Whiteboard + Moodle + tablet-PCs  

 mobil und vielfältig!
6.04

Praxis
die losleser - Multimediale leseförderung für  
Schulkinder (Angebot der LO Lehrer-Online GmbH)

6.05

Praxis Pfalzmuseum unterwegs mit dem Artenfinder 6.06

Praxis
Woyzeck für´s ohr: Möglichkeiten  
auditiver texterschließung 

6.07

Praxis erlebnis latein - oder: lernen durch lesen 6.08

Praxis Android-Apps (nicht nur) für fremdsprachenlehrkräfte 6.09

Praxis
tele-tandem: Projektbasierter deutsch-französischer 
Schüleraustausch mit neuen Medien

6.10

Praxis
Klasse(n)blogs - eine eigene online-Community  
für den Klassenraum

6.11
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aussteller internet

AQS www.aqs.rlp.de eg / 3

CASio europe gmbH www.casio.de eg / 13

co.tec gesellschaft für 
Softwaredistribution mbH

www.cotec.de eg / 18

Conen Produkte gmbH & Co. Kg www.conen-gmbh.de eg / 4

efWi www.efwi.de eg / 7

ePSon deutschland gmbH www.epson.de eg / 12

ernst Klett verlag gmbH www.klett.de eg / 24

f&l Schulorganisation gmbH+CoKg www.schulorganisation.com eg / 33

fWu institut für film und bild www.fwu.de eg / 5

gidA gmbH www.gida.de eg / 14

griemert-MediA gmbH www.ivalis.de eg / 25

gutmann gmbH www.gutmanncorp.de eg / 15

heinekingmedia gmbH
www.digitales-schwarzes-
brett.de

eg / 19

ilf Mainz www.ilf-mainz.de eg / 8

kapieren.de www.kapieren.de eg / 20

Knobloch gmbH www.knobloch-gmbh.de eg / 30

lAnder Software www.lander-sw.de eg / 16

landeszentrale für Medien  
und Kommunikation (lMK)

www.lmk-online.de eg / 11

lauer-direkt gmbH www.lauer-direkt.de eg / 27

lego education www.legoeducation.de eg / 32

ebene	/	Stand
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aussteller internet

lo lehrer-online gmbH www.lehrer-online.de eg / 22

lPe naturwissenschaft & technik gmbH
www.vernier-in- 
der-schule.de

eg / 31

MbWWK Abt. 4C - Projekt SvP-rlP 
„Schulverwaltungsprogramm“

www.svp-rlp.de eg / 9

medialesson gmbH www.ml-schulwebseite.de eg / 21

Pädagogisches landesinstitut  
rheinland-Pfalz

www.pl.rlp.de eg / 1

Promethean gmbH www.prometheanworld.com eg / 29

renz gmbH www.renzgmbh.de eg / 28

SchulKinoWoche rheinland-Pfalz
www.schulkinowoche.
bildung-rp.de

eg / 10

SCHWArZ Computer Systeme gmbH www.schwarz.de eg / 23

SMArt technologies (germany) gmbH www.smarttech.de eg / 26

SWr www.planet-schule.de eg / 2

texas instruments www.education.ti.com/de eg / 17

verbraucherzentrale rheinland-Pfalz e.v. www.vz-rlp.de eg / 6

ebene	/	Stand
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Schulfernsehen2x3m
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aussteller internet

bettermarks gmbH www.bettermarks.de 2 / 7

bildungshaus Westermann Schroedel 
diesterweg Schöningh

www.schroedel.de 2 / 1

etwinning /  
Pädagogischer Austauschdienst

www.etwinning.de 2 / 2

Herdt-verlag  
für bildungsmedien gmbH

www.herdt.com 2 / 5

lAK (landesarbeitskreis Medien  
rheinland-Pfalz e.v.)

www.dimez.de 2 / 10

Park Körner gmbH www.park-koerner.de 2 / 6

PonS gmbH www.pons.eu 2 / 8

t-droste www.t-droste.de 2 / 3

verband der volkshochschulen  
von rheinland-Pfalz

www.vhs-rlp.de 2 / 4

verlag friedrich oetinger gmbH www.onilo.de 2 / 9

ebene	/	Stand



33

aussteller	ebene	2

1

2

3

4

5

6

7

8
9

10



34

Lernenonline-Café

3

12

aussteller internet

Jugend präsentiert / 
Wissenschaft im dialog ggmbH

www.jugend-praesentiert.info 4 / 1

virtuelles Zentrum für lehrerbildung www.vzl-hessen.de 4 / 2

ebene	/	Stand

aussteller internet

Pfalzmuseum für naturkunde -  
PolliCHiA-Museum

www.pfalzmuseum.de 6 / 1

des	weiteren	finden	Sie	auf	der	ebene	6:

ebene	/	Stand

aussteller	ebene	4
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notizen:
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Butenschönstrasse 2
67346 Speyer

pl@pl.rlp.de
www.pl.rlp.de

PÄDAGOGISCHES 
LANDESINSTITUT


