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Die Digitalisierung verandert unser Wissen und unser Zusammenleben. Kinder
und Jugendliche sollten die Technologien verstehen, die unseren Alltag
bestimmen. Mit IT2School werden Kinder und Jugendliche auf die digitale Welt
vorbereitet, verstehen die Hintergriinde und lernen, digitale Medien nicht nur zu
nutzen, sondern auch aktiv zu gestalten.

Das Projekt: IT2School — Gemeinsam IT entdecken

Mit IT2School kénnen Kinder und Jugendliche beim Erforschen, Erfragen, Entwickeln und Lésen IT
spielerisch erleben, Prozesse verstehen und selbst kreativ gestalten. IT2School wurde gemeinsam mit
Prof. Diethelm (Uni Oldenburg) entwickelt, es ist modular aufgebaut und kann individuell vor allem in
weiterfilhrenden Schulen umgesetzt werden. Uber Ubungen und eigene Programmierungen lernen die
Schlerinnen und Schuler die digitale Welt kennen. Sie stellen das Internet nach und programmieren
bspw. einen Kompass.

Weitere Projekt-Infos: www.wissensfabrik.de/it2school
Die Wissensfabrik hat IT2School entwickelt mit:
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Weitere Infos und Termine: https://mint.bildung-rp.de/mint-projekte.html

Die Kooperation: MINT-Hub Rheinland-Pfalz

Eine gute MINT-Bildung ist entscheidend, um sich mindig an gesellschaftlichen Diskussionen
zu beteiligen und das eigene Berufsleben zu gestalten. Aus diesem Grund unterstiitzen das
Bildungsministerium Rheinland-Pfalz, das Padagogische Landesinstitut, die BASF SE und die
Wissensfabrik — Unternehmen fur Deutschland e.V. die technische und digitale Bildung in
Grund- und weiterfihrenden Schulen in Rheinland-Pfalz mit den Bildungsprojekten ,KiTec —
Kinder entdecken Technik® und ,IT2School — Gemeinsam IT entdecken®. Das gemeinsame
Vorhaben ist Teil der Landesstrategien ,Digitale Bildung entscheidet® und ,MINT lauft.

Mit Unterstiitzung der BASF wird von Beginn des Schuljahres 2019/2020 das Projekt im
rheinland-pfélzischen Teil der Metropolregion Rhein-Neckar (MRN) pilotiert. Wissensfabrik und
Bildungsministerium streben an, die Initiative ab 2020 mit zusatzlichen Partnern auf weitere
Landesteile auszuweiten.
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